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Def.
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Dann ist die Summe aller Knotengrade = 2 - |E]| .

Satzle. Die Anzahl der Knoten ungeraden Grades ist gerade.

Beweis. 2-|E| =) ,cydegv =) .\ degv -+ ., degv

ger ung

gerade! gerade! gerade! = gerade!

D vevi, 968V gerade = |Ving| ist gerade!
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