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Teammitglieder
Mehrnaz Shamloonia // Olga Strek // Joachim Illmer // Jonas Lutz // Florian Stubenrauch
Kurzbeschreibung des innovativen Produktes
IntegrAi.de bildet Job Coaches aus, die auf die Arbeitsvermittlung von Flüchtlingen spezialisiert sind. Somit soll einerseits eine Kommunikationsplattform erstellt werden, die einerseits ein Forum zur Kommunikation der Job Coaches untereinander bereitstellt, andererseits zur Kommunikation von Flüchtlingen mit den Job Coaches dienen soll. Auch soll die Plattform leichter den Kontakt zwischen den Job Coaches und  den IntegrAi.de-Mitarbeitern herstellen, um die Jobvermittlung an Flüchtlingen zu beschleunigen und auch zu vereinfachen.

Businessplandaten
Zielgruppe
· Arbeitssuchende Flüchtlinge, 
· Ausgebildete Jobcoaches 
· Mitarbeitersuchende Unternehmen
· Gemeinden

Kundennutzen
· Unterstützung von Job Coaches
· Effiziente Vermittlung
· Kommunikation von Job Coaches untereinander und zu den Mitarbeitern von IntegrAi.de 
· Generalisierung und Vereinfachung der Vermittlung von Flüchtlingen

Alleinstellungsmerkmale
Bis heute gibt es noch keine Plattform sowie Job Coaches, die auf die Vermittlung von Flüchtlingen spezialisiert sind. 

Marktpotenziale
Integraide
Die kumulierte Anzahl an Erstanträgen von Asylbewerbern der letzten 5 Jahre (2011 bis Februar 2016) in Deutschland beträgt ca. 950.000 (Statista 2016, S. 19). Laut einer Studie des IAB sind in den ersten 5 Jahren nach Einreise nur 8% der Flüchtlinge bereits erwerbsfähig (Brücker et al. 2015, S. 9). Es befinden sich zum Stand Februar 2016 ca. 344.000 Flüchtlinge auf Arbeitssuche. Aus diesen Zahlen wird deutlich, dass ein hoher Bedarf an einer  Kommunikationsplattform und ausgebildete Job Coaches besteht, um die Flüchtlinge schneller auf dem Arbeitsmarkt zu integrieren.  
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Actogether

Teammitglieder
Alexander Leonhardt // Dimitri Sotnik // Jonathan Stoll //
Florian Wolz // Joschka Van der Lucht

Kurzbeschreibung des innovativen Produktes
Actogether ist eine Mobil-App, die fremde Menschen für Aktivitäten zusammen bringt. Wenn man in einer neue Stadt zieht, auf Geschäftsreise ist oder neue Leute kennen lernen möchte, dann fällt es einen oft schwer, für bestimmte Aktivitäten die richtigen Menschen zusammen zu finden. Über die Actogether-App können Aktivitäten, wie Kneipabende, sportliche Workouts oder Theaterbesuche, veröffentlicht werden, sodass sich die passenden Menschen dafür finden, um gemeinsam etwas zu erleben.

Businessplandaten
Zielgruppe
Quasi jeder ist schon einmal in eine neue Stadt gezogen oder hat neue Leute für eine Aktivität gesucht. Unser Angebot kennt daher keine Grenze beim Alter: Menschen von 18 bis 99+. Insbesondere Studenten, Singles, Paare, Berufseinsteiger, Musiker, Sportler und Geschäftsleute kommen wahrscheinlich häufiger in eine Situation, in der sie neue Mitstreiter suchen. Weitergedacht sind auch lokale Unternehmer/Veranstalter und Rentner als Nutzer der App denkbar.
Kundennutzen
Einsamkeit bewältigen, neue Stadt kennen lernen, Menschen kennen lernen.
Alleinstellungsmerkmale
Einige wenige vorhandene Mitbewerber sind entweder kostenpflichtig oder sind nicht auf den Mobil-Markt ausgerichtet. Das führt zu einer isolierten Nutzergruppe. Wir bieten einen kostenlosen Dienst, der durch seine Benutzerfreundlichkeit und Offenheit gegenüber verschiedensten Zielgruppen besticht.

Marktpotenziale
Jedes Jahr gibt es hunderttausende Studenten und Ledige Berufstätige, die einen Wohnortwechsel vollziehen. Genau diese Menschen suchen in der Stadt neue Kontakte. Durch Social Networking ist die heutige Gesellschaft offener darin, neue Kontakte über das Internet zu finden. Da kein Konkurrenzprodukt auf die breite Masse abzielt, dringt Actogether quasi in einen neuen Markt vor. Die Langfristige Mitwirkung von Veranstaltern und Unternehmen kann Actogether zu einem Umschlagsplatz für die Freizeitgestaltung machen. Die App ist dabei nicht auf eine bestimmte Aktivität, Region oder Sprache gebunden, sondern sie kann sich problemlos überregional und weltweit verbreiten.
Actogether
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Tischtennis 2.0 
Teammitglieder 
Adrian Müller // Demian Landbeck 
Philipp Waigand // Markus Meixner 
Lukas Leppich

Kurzbeschreibung des innovativen Produktes

In Zusammenarbeit mit der Firma Indtact entwickeln wir eine „smarte“ Tischtennisplatte, die durch Sensoren in der Lage ist, den exakten Auftrittspunkt eines Balles auf der Platte festzustellen und damit einen Spielverlauf abzuspeichern und zu analysieren.

Businessplandaten:
Zielgruppen
· Tischtennisvereine
· Professionelle Spieler
· Kettler (Sportartikelhersteller)

Kundennutzen
Durch hochempfindliche Körperschallsensoren, welche an der Tischtennisplatte angebracht werden, lässt sich die genaue Position, ebenso wie die Schlaghärte jedes gespielten Balles feststellen. Mit diesen Daten lässt sich ein kompletter Spielverlauf rekonstruieren und auswerten. Ebenso lassen sich Statistiken und Prognosen bei verschiedenen Spielsituationen aufstellen. Unser Produkt soll damit Tischtennisspieler und deren Trainer dabei unterstützen ein optimales Training zu entwickeln und Fehler in aufgenommenen Ballwechseln zu erkennen.
Außerdem dient die recht ungewöhnliche Nutzung der Sensoren der Firma Indtact in Verbindung mit der Tischtennisplatte zu Werbezwecken auf Messen.

Alleinstellungsmerkmale
Die erste Tischtennisplatte die mit Hilfe von Körperschallsensoren die Aufschlagposition des Balles exakt misst und daraus das Spiel rekonstruieren kann.

Marktpotenziale
TischTennis 2.0
Sportler in allen Bereichen profitieren heutzutage von einer Digitalisierung des Sports um eine absolute Perfektion zu erreichen und sich jeden kleinsten Vorteil zu sichern. Unser Produkt bietet genau in diesem Bereich eine weitere Möglichkeit für Sportler und Trainer ihre Fähigkeiten noch weiter zu verbessern
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Teammitglieder

Johannes Größlein // Jennifer Knött // Robert Tscharn // Michael Wältl



Kurzbeschreibung des innovativen Produktes

Unsere Idee beruht auf dem kostenlosen Projektmanagement-Tool Project Canvas, einer analogen Methode, die es ermöglicht möglichst schnell einen guten und einfachen Überblick über ein Projekt zu ermöglichen.  Durch den Einbezug jedes Teammitglieds, wird sichergestellt, dass jeder ein Grundverständnis erlangen kann. Heutzutage ist es allerdings üblich, dass Projekte von mehreren Teams bearbeitet werden, die teilweise über den kompletten Globus verteilt sind. Diese Projektgruppen haben allerdings nicht die Möglichkeit, auf das analoge Canvas zurückzugreifen. 
Aus diesem Grund arbeiten wir an einer Software, die verstreuten Projektgruppen diese Möglichkeit eröffnen – Canvas online, also einer digitalen Umsetzung von Project Canvas. Während einer Videokonferenz soll es ermöglicht werden, sich anhand der vorgefertigten Fragen die wichtigsten Sektoren eines Projektes in Kürze zu erarbeiten. Dies beinhaltet das gleichzeitige Bearbeiten eines Dokumentes und spielerische Teambildende Maßnahmen.  
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Businessplandaten:
Zielgruppen
· Projektgruppen jeglicher Art
· Projektneueinsteiger 
· verstreute Projektgruppen

Kundennutzen
Die wichtigsten Aspekte eines Projektes können gemeinsam in einer kurzen Zeit erarbeitet werden. Durch die Anordnung in unterschiedliche Sektoren, bietet sich am Ende einer Sitzung eine übersichtliche Darstellung aller wichtigen Faktoren, wie bspw. den Risiken und den Chancen, die sich im Laufe des Projektes ergeben können. Indem jedes Mitglied involviert wird, kann ein besserer Bezug zu dem Projekt hergestellt und dadurch die Motivation der Gruppe gefördert werden. Diese kann zusätzlich gestärkt werden, durch die spielerischen Elemente, die zum Vortragen eines Sektors eingebaut wurden.





Alleinstellungsmerkmale
Canvas Online ist ein kostenfreies Werkzeug, auf das jede Projektgruppe zurückgreifen können soll, um ihr Projekt besser planen zu können. Die meisten alternativen Softwares beziehen den Nutzer nicht mit ein, sodass es meist nur um die Planung geht. Durch spezielle Modi wie bspw. Präsentationskaraoke soll in Canvas online dagegen zusätzlich ein gemeinsames Miteinander geschaffen werden, wodurch es ermöglicht wird andere Teammitglieder besser kennenzulernen. Zusätzlich haben wir in der Entwicklungsphase Nutzer befragt, und unseren Prototypen angepasst, sodass eine gute Nutzerfreundlichkeit ermöglicht wurde. 
Da der große Vorteil eines analogen Werkzeugs darin besteht, alle Sektoren noch einmal von der Ferne zu betrachten, wird es möglich sein, die Übersicht über einen Projektor an die Wand zu werfen oder auszudrucken. Eine Anbindung an 3D Drucker wird in Zukunft ebenfalls angestrebt.
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· 35% des Bruttoinlandproduktes fließen in Projekte
· Viele länderübergreifende Projekte in großen Firmen  Videokonferenzen
· Leitfaden für Konferenzen mit zusätzlicher Notizmöglichkeit praktisch
· Wunsch, mehr über Projektmitglieder zu erfahren um Fähigkeiten auszuschöpfen
· Kein kostenfreies ähnliches Angebot
· [bookmark: _GoBack]Canvas online ermöglicht es unterhaltsam zu einem schnellen gemeinsamen 
Verständnis zu gelangen. 
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