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Entfernung aufsteigender Kreuzungen

Sortiere Beschriftungen ¢4, ..., {; aufsteigend
fori=1tondo

Sei A(p, ¢;) Leader.

if A(p, ;) aufsteigend then

L Sei leader A(g, £;) mit linkester Kreuzung mit A(p, {;).




Entfernung aufsteigender Kreuzungen

Sortiere Beschriftungen ¢4, ..., {; aufsteigend
fori=1tondo

Sei A(p, ¢;) Leader.

if A(p, ;) aufsteigend then

L Sei leader A(g, £;) mit linkester Kreuzung mit A(p, {;).




Entfernung aufsteigender Kreuzungen

Sortiere Beschriftungen ¢4, ..., {; aufsteigend
fori=1tondo
Sei A(p, ¢;) Leader.
if A(p, ;) aufsteigend then
L Sei leader A(g, £;) mit linkester Kreuzung mit A(p, {;).
Neuverdrahtung: A(g, ¢;) und A(p, {;).




Entfernung aufsteigender Kreuzungen

Sortiere Beschriftungen ¢4, ..., {; aufsteigend
fori=1tondo
Sei A(p, ¢;) Leader.
if A(p, ;) aufsteigend then
L Sei leader A(g, £;) mit linkester Kreuzung mit A(p, {;).
Neuverdrahtung: A(g, ¢;) und A(p, {;).

Induktion tber i:



Entfernung aufsteigender Kreuzungen

Sortiere Beschriftungen ¢4, ..., {; aufsteigend
fori=1tondo
Sei A(p, ¢;) Leader.
if A(p, ;) aufsteigend then
L Sei leader A(g, £;) mit linkester Kreuzung mit A(p, {;).
Neuverdrahtung: A(g, ¢;) und A(p, {;).

op Sp
Induktion tiber i: 1. Gesamtldnge bleibt gleich



Entfernung aufsteigender Kreuzungen

Sortiere Beschriftungen ¢4, ..., {; aufsteigend
fori=1tondo
Sei A(p, ¢;) Leader.
if A(p, ;) aufsteigend then
L Sei leader A(g, £;) mit linkester Kreuzung mit A(p, {;).
Neuverdrahtung: A(g, ¢;) und A(p, {;).

op Sp
Induktion tiber i: 1. Gesamtldnge bleibt gleich
2. Alle Kreuzungen nur oberhalb A(g, ¢;)



Entfernung aufsteigender Kreuzungen

Sortiere Beschriftungen ¢4, ..., {; aufsteigend
fori=1tondo
Sei A(p, ¢;) Leader.
if A(p, ;) aufsteigend then
L Sei leader A(g, £;) mit linkester Kreuzung mit A(p, {;).
Neuverdrahtung: A(g, ¢;) und A(p, {;).

op Sp
Induktion tiber i: 1. Gesamtldnge bleibt gleich

2. Alle Kreuzungen nur oberhalb A(g, ¢;)
3. Keine absteigenden Kreuzungen



Entfernung aufsteigender Kreuzungen

Sortiere Beschriftungen ¢4, ..., {; aufsteigend
fori=1tondo
Sei A(p, ¢;) Leader.
if A(p, ;) aufsteigend then
L Sei leader A(g, £;) mit linkester Kreuzung mit A(p, {;).
Neuverdrahtung: A(g, ¢;) und A(p, {;).

op Sp
Induktion tiber i: 1. Gesamtldnge bleibt gleich

2. Alle Kreuzungen nur oberhalb A(g, ¢;)
3. Keine absteigenden Kreuzungen



Entfernung aufsteigender Kreuzungen

Sortiere Beschriftungen ¢4, ..., {; aufsteigend
fori=1tondo
Sei A(p, ¢;) Leader.
if A(p, ;) aufsteigend then
L Sei leader A(g, £;) mit linkester Kreuzung mit A(p, {;).
Neuverdrahtung: A(g, ¢;) und A(p, {;).

op Sp
Induktion tiber i: 1. Gesamtldnge bleibt gleich

2. Alle Kreuzungen nur oberhalb A(g, ¢;)
3. Keine absteigenden Kreuzungen



Entfernung aufsteigender Kreuzungen

Sortiere Beschriftungen ¢4, ..., {; aufsteigend
fori=1tondo
Sei A(p, ¢;) Leader.
if A(p, ;) aufsteigend then
L Sei leader A(g, £;) mit linkester Kreuzung mit A(p, {;).
Neuverdrahtung: A(g, ¢;) und A(p, {;).

— :
e zﬁ ------
qo q
op op

Induktion tiber i: 1. Gesamtldnge bleibt gleich
2. Alle Kreuzungen nur oberhalb A(g, ¢;)
3. Keine absteigenden Kreuzungen



Entfernung aufsteigender Kreuzungen

Sortiere Beschriftungen ¢4, ..., {; aufsteigend
fori=1tondo
Sei A(p, ¢;) Leader.
if A(p, ;) aufsteigend then
L Sei leader A(g, £;) mit linkester Kreuzung mit A(p, {;).
Neuverdrahtung: A(g, ¢;) und A(p, {;).

; O
— :
g Z_l ------
q q
op Sp

Induktion tiber i: 1. Gesamtldnge bleibt gleich
2. Alle Kreuzungen nur oberhalb A(g, ¢;)
3. Keine absteigenden Kreuzungen



Entfernung aufsteigender Kreuzungen

Sortiere Beschriftungen ¢4, ..., {; aufsteigend
fori=1tondo
Sei A(p, ¢;) Leader.
if A(p, ;) aufsteigend then
L Sei leader A(g, £;) mit linkester Kreuzung mit A(p, {;).
Neuverdrahtung: A(g, ¢;) und A(p, {;).

. —_— :
ET Zﬁ ------
1 q
op Op

Induktion tiber i: 1. Gesamtldnge bleibt gleich
2. Alle Kreuzungen nur oberhalb A(g, ¢;)
3. Keine absteigenden Kreuzungen



Entfernung aufsteigender Kreuzungen

Sortiere Beschriftungen ¢4, ..., {; aufsteigend
fori=1tondo
Sei A(p, ¢;) Leader.
if A(p, ;) aufsteigend then
L Sei leader A(g, £;) mit linkester Kreuzung mit A(p, {;).
Neuverdrahtung: A(g, ¢;) und A(p, {;).

— :
g Zﬁ ------
1 q
p p

Induktion tiber i: 1. Gesamtldnge bleibt gleich
2. Alle Kreuzungen nur oberhalb A(g, ¢;)
3. Keine absteigenden Kreuzungen



Entfernung aufsteigender Kreuzungen

Sortiere Beschriftungen ¢4, ..., {; aufsteigend
fori=1tondo
Sei A(p, ¢;) Leader.
if A(p, ;) aufsteigend then
L Sei leader A(g, £;) mit linkester Kreuzung mit A(p, {;).
Neuverdrahtung: A(g, ¢;) und A(p, {;).

g — z—l ------
q q
p p
Induktion tiber i: 1. Gesamtlidnge bleibt gleich v

2. Alle Kreuzungen nur oberhalb A(g, ¢;)
3. Keine absteigenden Kreuzungen



Entfernung aufsteigender Kreuzungen

Sortiere Beschriftungen ¢4, ..., {; aufsteigend
fori=1tondo
Sei A(p, ¢;) Leader.
if A(p, ;) aufsteigend then
L Sei leader A(g, £;) mit linkester Kreuzung mit A(p, {;).
Neuverdrahtung: A(g, ¢;) und A(p, {;).

4 £ :
7 —_— -
q0 q l
op op
Induktion tiber i: 1. Gesamtlidnge bleibt gleich v

2. Alle Kreuzungen nur oberhalb A(g, ¢;)
3. Keine absteigenden Kreuzungen



Entfernung aufsteigender Kreuzungen

Sortiere Beschriftungen ¢4, ..., {; aufsteigend
fori=1tondo
Sei A(p, ¢;) Leader.
if A(p, ;) aufsteigend then
L Sei leader A(g, £;) mit linkester Kreuzung mit A(p, {;).
Neuverdrahtung: A(g, ¢;) und A(p, {;).

4 £ :
7 —_— -
q0 q l
op op
Induktion tiber i: 1. Gesamtlidnge bleibt gleich v

j > idurch IA 2. Alle Kreuzungen nur oberhalb A(g, ¢;)
3. Keine absteigenden Kreuzungen



Entfernung aufsteigender Kreuzungen

Sortiere Beschriftungen ¢4, ..., ¢, aufsteigend

fori=1tondo
Sei A(p, ¢;) Leader.

°p

Induktion tiber i: 1. Gesamtldnge bleibt gleich
2. Alle Kreuzungen nur oberhalb A(g, ¢;)
3. Keine absteigenden Kreuzungen

j > 1 durch IA

if A(p, ;) aufsteigend then
Sei leader A(g, £;) mit linkester Kreuzung mit A(p, {;).
Neuverdrahtung: A(g, ¢;) und A(p, {;).

°p
v



Entfernung aufsteigender Kreuzungen

Sortiere Beschriftungen ¢4, ..., ¢, aufsteigend

fori=1tondo
Sei A(p, ¢;) Leader.

°p

Induktion tiber i: 1. Gesamtldnge bleibt gleich
2. Alle Kreuzungen nur oberhalb A(g, ¢;)
3. Keine absteigenden Kreuzungen

j > 1 durch IA

if A(p, ;) aufsteigend then
Sei leader A(g, £;) mit linkester Kreuzung mit A(p, {;).
Neuverdrahtung: A(g, ¢;) und A(p, {;).

°p
v
v



Entfernung aufsteigender Kreuzungen

Sortiere Beschriftungen ¢4, ..., {; aufsteigend
fori=1tondo
Sei A(p, ¢;) Leader.
if A(p, ;) aufsteigend then
L Sei leader A(g, £;) mit linkester Kreuzung mit A(p, {;).
Neuverdrahtung: A(g, ¢;) und A(p, {;).

4 £ :
7 —_— -
q0 q l
op op
Induktion tiber i: 1. Gesamtlidnge bleibt gleich v

j > idurch IA 2. Alle Kreuzungen nur oberhalb A(g,¢;)
3. Keine absteigenden Kreuzungen



Entfernung aufsteigender Kreuzungen

Sortiere Beschriftungen ¢4, ..., {; aufsteigend
fori=1tondo
Sei A(p, ¢;) Leader.
if A(p, ;) aufsteigend then
L Sei leader A(g, £;) mit linkester Kreuzung mit A(p, {;).
Neuverdrahtung: A(g, ¢;) und A(p, {;).

4 £ :
7 —_— -
q0 q l
op op
Induktion tiber i: 1. Gesamtlidnge bleibt gleich v

j > idurch IA 2. Alle Kreuzungen nur oberhalb A(g,¢;)
3. Keine absteigenden Kreuzungen



Entfernung aufsteigender Kreuzungen

Sortiere Beschriftungen ¢4, ..., {; aufsteigend
fori=1tondo
Sei A(p, ¢;) Leader.
if A(p, ;) aufsteigend then
L Sei leader A(g, £;) mit linkester Kreuzung mit A(p, {;).
Neuverdrahtung: A(g, ¢;) und A(p, {;).

4 g :
4 —_— A
q0 q l
op op
Induktion tiber i: 1. Gesamtlidnge bleibt gleich v

j > idurch IA 2. Alle Kreuzungen nur oberhalb A(g,¢;)
3. Keine absteigenden Kreuzungen



Entfernung aufsteigender Kreuzungen

Sortiere Beschriftungen ¢4, ..., {; aufsteigend
fori=1tondo
Sei A(p, ¢;) Leader.
if A(p, ;) aufsteigend then
L Sei leader A(g, £;) mit linkester Kreuzung mit A(p, {;).
Neuverdrahtung: A(g, ¢;) und A(p, {;).

4 £ :
4 —_— A
q0 q l
op op
Induktion tiber i: 1. Gesamtlidnge bleibt gleich v

j > idurch IA 2. Alle Kreuzungen nur oberhalb A(g,¢;)
3. Keine absteigenden Kreuzungen



Entfernung aufsteigender Kreuzungen

Sortiere Beschriftungen ¢4, ..., {; aufsteigend
fori=1tondo
Sei A(p, ¢;) Leader.
if A(p, ;) aufsteigend then
L Sei leader A(g, £;) mit linkester Kreuzung mit A(p, {;).
Neuverdrahtung: A(g, ¢;) und A(p, {;).

4 £ :
4 —_— A
q0 q l
op op
Induktion tiber i: 1. Gesamtlidnge bleibt gleich v

j > idurch IA 2. Alle Kreuzungen nur oberhalb A(g,¢;)
3. Keine absteigenden Kreuzungen



Entfernung aufsteigender Kreuzungen

Sortiere Beschriftungen ¢4, ..., {; aufsteigend
fori=1tondo
Sei A(p, ¢;) Leader.
if A(p, ;) aufsteigend then
L Sei leader A(g, £;) mit linkester Kreuzung mit A(p, {;).
Neuverdrahtung: A(g, ¢;) und A(p, {;).

®)

op Sp
Induktion tiber i: 1. Gesamtldnge bleibt gleich

j > idurch IA 2. Alle Kreuzungen nur oberhalb A(g, ¢;)
3. Keine absteigenden Kreuzungen

ENRNIEN



Entfernung aufsteigender Kreuzungen

Sortiere Beschriftungen ¢4, ..., {; aufsteigend
fori=1tondo
Sei A(p, ¢;) Leader.
if A(p, ;) aufsteigend then
L Sei leader A(g, £;) mit linkester Kreuzung mit A(p, {;).
Neuverdrahtung: A(g, ¢;) und A(p, {;).

®)

li l;

70 Laufzeit? q l
op .y

Induktion tiber i: 1. Gesamtldnge bleibt gleich
j>idurchIA 2. Alle Kreuzungen nur oberhalb A(g, ¢;)
3. Keine absteigenden Kreuzungen

ENRNIEN



Entfernung aufsteigender Kreuzungen

Sortiere Beschriftungen ¢4, ..., {; aufsteigend
fori=1tondo
Sei A(p, ¢;) Leader.
if A(p, ;) aufsteigend then
L Sei leader A(g, £;) mit linkester Kreuzung mit A(p, {;).
Neuverdrahtung: A(g, ¢;) und A(p, {;).

4 £ :
4; —_— T
1° Laufzeit? q l
bp O(n) pro Schritt = O(n?) Sp
Induktion tiber i: 1. Gesamtlidnge bleibt gleich v
j>idurchIA 2. Alle Kreuzungen nur oberhalb A(g,¢;)
3. Keine absteigenden Kreuzungen v



Langenminimierung

Lemma. Fiir jede Beschriftung minimaler Lange mit Kreuzungen
im 1-seitigen po-Leader-Model mit fixen Ports kann eine
kreuzungsfreie Beschriftung der gleichen Linge in O(n?)
Zeit gefunden werden.



Langenminimierung

Lemma. Fiir jede Beschriftung minimaler Lange mit Kreuzungen
im 1-seitigen po-Leader-Model mit fixen Ports kann eine
kreuzungsfreie Beschriftung der gleichen Linge in O(n?)
Zeit gefunden werden.

Lemma. Eine Beschriftung minimaler Liange mit Kreuzungen im
1-seitigen po-Leader-Model mit fixen Ports kann in
O(n>) Zeit gefunden werden.



Langenminimierung

Lemma. Fiir jede Beschriftung minimaler Lange mit Kreuzungen
im 1-seitigen po-Leader-Model mit fixen Ports kann eine
kreuzungsfreie Beschriftung der gleichen Linge in O(n?)
Zeit gefunden werden.

Lemma. Eine Beschriftung minimaler Liange mit Kreuzungen im
1-seitigen po-Leader-Model mit fixen Ports kann in
O(n>) Zeit gefunden werden.




Langenminimierung

Lemma. Fiir jede Beschriftung minimaler Lange mit Kreuzungen
im 1-seitigen po-Leader-Model mit fixen Ports kann eine
kreuzungsfreie Beschriftung der gleichen Linge in O(n?)
Zeit gefunden werden.

Lemma. Eine Beschriftung minimaler Liange mit Kreuzungen im
1-seitigen po-Leader-Model mit fixen Ports kann in
O(n>) Zeit gefunden werden.

0
0O O 0O 0O O O
O O O O O 0




Langenminimierung

Lemma. Fiir jede Beschriftung minimaler Lange mit Kreuzungen
im 1-seitigen po-Leader-Model mit fixen Ports kann eine
kreuzungsfreie Beschriftung der gleichen Linge in O(n?)
Zeit gefunden werden.

Lemma. Eine Beschriftung minimaler Liange mit Kreuzungen im
1-seitigen po-Leader-Model mit fixen Ports kann in
O(n>) Zeit gefunden werden.

0
0O O O O O O
O O O O O 0




Langenminimierung

Lemma. Fiir jede Beschriftung minimaler Lange mit Kreuzungen
im 1-seitigen po-Leader-Model mit fixen Ports kann eine
kreuzungsfreie Beschriftung der gleichen Linge in O(n?)
Zeit gefunden werden.

Lemma. Eine Beschriftung minimaler Liange mit Kreuzungen im
1-seitigen po-Leader-Model mit fixen Ports kann in
O(n>) Zeit gefunden werden.

o
O O O O O O

DEIEIDEI\




Langenminimierung

Lemma. Fiir jede Beschriftung minimaler Lange mit Kreuzungen
im 1-seitigen po-Leader-Model mit fixen Ports kann eine
kreuzungsfreie Beschriftung der gleichen Linge in O(n?)
Zeit gefunden werden.

Lemma. Eine Beschriftung minimaler Liange mit Kreuzungen im
1-seitigen po-Leader-Model mit fixen Ports kann in
O(n>) Zeit gefunden werden.

o
O O O O O O

DEIEIDI'_'I\




Langenminimierung

Lemma. Fiir jede Beschriftung minimaler Lange mit Kreuzungen
im 1-seitigen po-Leader-Model mit fixen Ports kann eine
kreuzungsfreie Beschriftung der gleichen Linge in O(n?)
Zeit gefunden werden.

Lemma. Eine Beschriftung minimaler Liange mit Kreuzungen im
1-seitigen po-Leader-Model mit fixen Ports kann in
O(n>) Zeit gefunden werden.

o
0

O O O O O O

DEIEII/L'I\




Langenminimierung

Lemma. Fiir jede Beschriftung minimaler Lange mit Kreuzungen
im 1-seitigen po-Leader-Model mit fixen Ports kann eine
kreuzungsfreie Beschriftung der gleichen Linge in O(n?)
Zeit gefunden werden.

Lemma. Eine Beschriftung minimaler Liange mit Kreuzungen im
1-seitigen po-Leader-Model mit fixen Ports kann in
O(n>) Zeit gefunden werden.

LA

0
O O O O O O




Langenminimierung

Lemma. Fiir jede Beschriftung minimaler Lange mit Kreuzungen
im 1-seitigen po-Leader-Model mit fixen Ports kann eine
kreuzungsfreie Beschriftung der gleichen Linge in O(n?)
Zeit gefunden werden.

Lemma. Eine Beschriftung minimaler Liange mit Kreuzungen im
1-seitigen po-Leader-Model mit fixen Ports kann in
O(n>) Zeit gefunden werden.

AN




Langenminimierung

Lemma. Fiir jede Beschriftung minimaler Lange mit Kreuzungen
im 1-seitigen po-Leader-Model mit fixen Ports kann eine
kreuzungsfreie Beschriftung der gleichen Linge in O(n?)
Zeit gefunden werden.

Lemma. Eine Beschriftung minimaler Liange mit Kreuzungen im
1-seitigen po-Leader-Model mit fixen Ports kann in
O(n>) Zeit gefunden werden.

AN




Langenminimierung

Lemma. Fiir jede Beschriftung minimaler Lange mit Kreuzungen
im 1-seitigen po-Leader-Model mit fixen Ports kann eine
kreuzungsfreie Beschriftung der gleichen Linge in O(n?)
Zeit gefunden werden.
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Zeit gefunden werden.
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1-seitigen po-Leader-Model mit fixen Ports kann in
O(n>) Zeit gefunden werden.
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Langenminimierung

Lemma. Fiir jede Beschriftung minimaler Lange mit Kreuzungen
im 1-seitigen po-Leader-Model mit fixen Ports kann eine
kreuzungsfreie Beschriftung der gleichen Linge in O(n?)
Zeit gefunden werden.

Lemma. Eine Beschriftung minimaler Liange mit Kreuzungen im
1-seitigen po-Leader-Model mit fixen Ports kann in
O(n>) Zeit gefunden werden.

Satz. Eine kreuzungsfreie Beschriftung minimaler Lange im
1-seitigen po-Leader Model mit fixen Ports kann in
O(n>) Zeit gefunden werden.
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Satz. Eine kreuzungsfreie Beschriftung im 1-seitigen
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Qualititsmaf fiir Leader minimiert, kann in O(n> - f(n))
Zeit gefunden werden.



Ergebnisse

Leader

Seiten

Ports

Zielfkt.

Laufzeit




Ergebnisse

Leader

Seiten

Ports

Zielfkt.

Laufzeit

[1] Benkert et al. "09



Ergebnisse

Leader

Seiten

Ports

Zielfkt.

Laufzeit

[1] Benkert et al. "09

Fiir beliebige Zielfunktion:
Annahme f(n) € O(1)



Ergebnlsse [1] Benkert et al. "09
Leader| Seiten Ports | Zielfkt. | Laufzeit

Fiir beliebige Zielfunktion:
Annahme f(n) € O(1)




Ergebnlsse [1] Benkert et al. "09
Leader| Seiten Ports | Zielfkt. | Laufzeit

Fiir beliebige Zielfunktion:
Annahme f(n) € O(1)




Ergebnisse [1] Benkert et al. ‘09
Leader| Seiten | Ports | Zielfkt. | Laufzeit [2] Bekos et al. "07

Fiir beliebige Zielfunktion:
Annahme f(n) € O(1)




Ergebnisse

Leader| Seiten | Ports | Zielfkt. | Laufzeit
po 1 frei | Lange |O(nlogn) [1]
oo_"_;g 1 frei | beliebig|O(n>) [il]
2 (geg.) |frei |Linge |O(n?) Y
2 (adj.) | fix — O(n?) 3]
o 1 frei | Lange |O(n?) [1]

O/—:I

=X 90 |1 frei | beliebig|O(n°) [1]

(1] Benkert et al. 09
2] Bekos et al. 07

3] Kindermann et al. "16

Fiir beliebige Zielfunktion:
Annahme f(n) € O(1)



Ergebnisse (1] Benkert et al. 09
Leader| Seiten | Ports | Zielfkt. | Laufzeit 2 Bekos et al. 107
3] Kindermann et al. '16
4] Bose et al. 18
po 1 frei | Lange |O(nlogn) [1]
oo_"_;g 1 frei | beliebig|O(n>) [il]
2 (geg.) |frei |Linge |O(n?) )
2 (adj.) | fix — O(n?) E)
2 (adj.) | fix Linge |O(n’logn)[4
o 1 frei | Lange |O(n?) [1]
O/—:I
=X 90 |1 frei | beliebig|O(n°) [1]

Fiir beliebige Zielfunktion:
Annahme f(n) € O(1)



Ergebnisse (1] Benkert et al. 09
Leader| Seiten | Ports | Zieltkt. | Laufzeit 2 Bekos et al. 107
3] Kindermann et al. '16
4] Bose et al. 18
po 1 frei | Lange |O(nlogn) [1]
oo_"_;g 1 frei | beliebig|O(n>) [il]
2 (geg.) |frei |Linge |O(n?) )
2 (adj.) | fix - O(n?) 3
2 (adj.) | fix Linge |O(n’logn)[4
3 fix — O(n*) )
o 1 frei | Lange |O(n?) [1]
O/—:I
=X 90 |1 frei | beliebig|O(n°) [1]

Fiir beliebige Zielfunktion:
Annahme f(n) € O(1)



Ergebnisse (1] Benkert et al. 09
Leader| Seiten | Ports | Zieltkt. | Laufzeit 2 Bekos et al. '07
3] Kindermann et al. '16
4] Bose et al. 18
po 1 frei | Lange |O(nlogn) [1]
oo_"_;g 1 frei | beliebig|O(n>) [il]
2 (geg.) |frei |Linge |O(n?) )
2 (adj.) | fix — O(n?) E)
2 (adj.) | fix Linge |O(n’logn)[4
3 fix — O(n*) )
3, 4 fix Linge |O(n®) 4]
o 1 frei | Lange |O(n?) [1]
O/—:I
=X 90 |1 frei | beliebig|O(n°) [1]

Fiir beliebige Zielfunktion:
Annahme f(n) € O(1)



Ergebnisse
Leader| Seiten | Ports | Zielfkt. | Laufzeit
po 1 frei | Lange |O(nlogn) [1]
oo_"_;g 1 frei | beliebig|O(n>) [il]
2 (geg.) |frei |Linge |O(n?) )
2 (adj.) | fix - O(n?) 3
2 (adj.) | fix Linge |O(n’logn)[4
3 fix — O(n*) )
3, 4 fix Linge |O(n®) 4]
1,2, 3,4 | beides | Knicke |O(n®) 4]
o 1 frei | Lange |O(n?) 1
%i-(: 1 frei | beliebig|O(n°) ]

F 1 F 1 F 1 F 1
i | i | i | i |

Benkert et al. '09
Bekos et al. 07
Kindermann et al. 16
Bose et al. "18

Fiir beliebige Zielfunktion:
Annahme f(n) € O(1)



Ergebnisse
Leader| Seiten | Ports | Zielfkt. | Laufzeit

*T og|1,234 | fix Linge |O(n®T¢) [2]
po 1 frei | Lange |O(nlogn) [1]
o°—o—;§ 1 frei | beliebig|O(n®) [il]
2 (geg.) |frei |Linge |O(n?) )
2 (adj.) | fix - O(n?) 3
2 (adj.) | fix Linge |O(n’logn)[4
3 fix — O(n*) )
3, 4 fix Linge |O(n®) 4]
1,2, 3,4 | beides | Knicke |O(n®) 4]
o 1 frei |Linge |O(n?) 1
%i-(: 1 frei | beliebig|O(n°) ]

F 1 F 1 F 1 F 1
i | i | i | i |

Benkert et al. '09
Bekos et al. 07
Kindermann et al. 16
Bose et al. "18

Fiir beliebige Zielfunktion:
Annahme f(n) € O(1)



Ergebnisse
Leader| Seiten | Ports | Zielfkt. | Laufzeit
*T og|1,234 | fix Linge |O(n*™¢) [2
=oo%ell11,2,3,4 |frei  |Linge |O(n’) 2
po 1 frei | Lange |O(nlogn) [1]
o°—o—;§ 1 frei | beliebig|O(n®) [il]
2 (geg.) |frei |Linge |O(n?) )
2 (adj.) | fix - O(n?) 3
2 (adj.) | fix Linge |O(n’logn)[4
3 fix — O(n*) )
3, 4 fix Linge |O(n®) 4]
1,2, 3,4 | beides | Knicke |O(n®) 4]
o 1 frei |Linge |O(n?) 1
%i-(: 1 frei | beliebig|O(n°) ]

F 1 F 1 F 1 F 1
i | i | i | i |

Benkert et al. '09
Bekos et al. 07
Kindermann et al. 16
Bose et al. "18

Fiir beliebige Zielfunktion:
Annahme f(n) € O(1)



Ergebnisse (1] Benkert et al. 09
Leader| Seiten | Ports | Zielfkt. | Laufzeit 2 B?kos etal."07
S ITI =112 3 4 | fix Léinge O (n2_|_8) 3] Kindermann et al. 16
s — 1 : g 3 4] Bose et al. 18
>01111,2,3,4 |frei  |Lange |O(n”)
po 1 frei | Lange |O(nlogn)
oo_"_;g 1 frei | beliebig|O(n®)
2 (geg.) |frei |Liange |O(n?)
2 (adj.) | fix — O(n?)
2 (adj.) | fix Linge |O(nlogn)
3 fix - O(n*)
3,4 fix Linge |O(n°)
1,2, 3,4 | beides | Knicke |O(n®)
£o 1 frei | Linge |O(n?)
O/—:I
=S A= frei | beliebig|O(n>)
opPo 1 fix Liange |O(nlogn)
[N
Fiir beliebige Zielfunktion:
Annahme f(n) € O(1)




Ergebnlsse 1 Benkert et a}. 09
Leader| Seiten | Ports | Zielfkt. | Laufzeit _2; Befkos etal. 07 ,
S Toﬁ 1,23 4 | fix Léinge O(n2_|_€) —3: Kmdermar}n et al. ‘16
=onell| 1,2 3,4 | frei Lange O(n3) 4] Bose et al. "18
po 1 frei | Lange |O(nlogn)
o;ﬁg 1 frei | beliebig|O(n®)
2 (geg.) |frei |Liange |O(n?)
2 (adj.) | fix — O(n?)
2 (adj.) | fix Linge |O(nlogn)
3 fix |- O(n*)
3,4 fix Linge |O(n°)
1,2, 3,4 | beides | Knicke |O(n®)
£o 1 frei | Linge |O(n?)
=5 O%E 1 frei | beliebig|O(n°)
°pPo 1 fix Linge |O(nlogn)
Tiﬁ% 2 beides | Linge |O(n?)

Fiir beliebige Zielfunktion:
Annahme f(n) € O(1)



Ergebnisse
Leader| Seiten | Ports | Zielfkt. | Laufzeit
T og 1,234 | fix Liange |O(n?'¢)
= %ell 1,2 3,4 | frei Lange O(n?)
po 1 frei | Lange |O(nlogn)
o;ﬁg 1 frei | beliebig|O(n®)
2 (geg.) |frei |Liange |O(n?)
2 (adj.) | fix — O(n?)
2 (adj.) | fix Linge |O(nlogn)
3 fix - O(n*)
3,4 fix Linge |O(n°)
1,2, 3,4 | beides | Knicke |O(n®)
o 1 frei | Linge |O(n?)
é?"oo%é 1 frei | beliebig|O(n°)
opPO 1 fix Liange |O(nlogn)
Tiﬁ% 2 beides | Linge |O(n?)
4 fix Linge |O(n2log’n)

F 1 F 1 F 1 F 1
A | i | i | A |

Benkert et al. '09
Bekos et al. 07
Kindermann et al. 16
Bose et al. "18

Fiir beliebige Zielfunktion:
Annahme f(n) € O(1)



Ergebnisse (1] Benkert et al. 09
Leader| Seiten | Ports | Zielfkt. | Laufzeit 2 BekaS etal. 107
S T 112 3 4 | fix Léinge O(n2_|_8) 3] Kindermann et al. 16
o—= | 7 : g 3 4] Bose et al. "18
=onell| 1,2 3,4 | frei Lange |O(n°) :
po 1 frei | Lange |O(nlogn)
oo_"_;g 1 frei | beliebig|O(n°)
2 (geg.) |frei |Liange |O(n?)
2 (adj.) | fix — O(n?)
2 (adj.) | fix Linge |O(nlogn)
3 fix - O(n*)
3,4 fix Linge |O(n°)
1,2, 3,4 | beides | Knicke |O(n®)
£o 1 frei | Linge |O(n?)
O/—:I
=92 |1 frei | beliebig|O(n°)
opPo 1 fix Liange |O(nlogn)
T«BQ lgz 2 beides | Linge |O(n?)
O—GE . . 2 3 . - . .
4 le Lange O(n log n) iur b;hebljggz ?1211‘51?113’(1011:
1,2,3,4 | beides| Lange |O(n'?) e
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