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Workshop Projektdesign

Ziel: Auftraggeber und Projektteam sollen ein gleiches Verständnis über
das Projekt erhalten

(Spielerische) Methode: Project Canvas
• Auftraggeber und Team erarbeiten gemeinsam ein übersichtliches

Bild des Projekts, das alle verstehen

• Dabei wird das Projekt in seine wesentlichen Bausteine zerlegt

Termine: 24. oder 25.4.
(projektabhängig, siehe
nächste Folie)

Teilnahme für alle
Projektmitglieder Pflicht!



Workshops Projektdesign - Termine

• P1 - Bechtle - Ökologischer Fußabdruck: 25.4. 9:00-10:30
(online)

• P2- Neugedacht - Matching Spender und
Spendenorganisation: 24.4. 10:15-11:45 (M2-SEI)

• P3 - Ingdilligenz - Entscheidungshilfe Hardwareeinkauf: 24.4.
10:15-11:45 (M2-ÜR1)

• P4 - Fahrradkurier Radius - Fahrtenbücher: 25.4. 12:15-13:45
(M2-SE1)



Im Laufe des Workshops wird das Projekt mit Hilfe des
Projektcanvas von allen Seiten beleuchtet



Jeder Teilnehmer hat eine zugewiesene Rolle, dazu
gehören - als Gedächtnisstütze - Karten



Vorgeschlagener Ablauf



Vorgeschlagener Ablauf
Vorbereitung (15 Minuten)
- Vorstellrunde
- Erstellen von (leerem) Projektcanvas (siehe Folie 10) an Whiteboard/Tafel
- Rollenverteilung unter den Projektmitgliedern: Jedes Projektmitglied wählt eine
Farbe. Außerdem wird ein Timekeeper bestimmt.



Vorgeschlagener Ablauf

Projektdesign (60 Minuten)
1. Projektgeber erzählt die Story des Projekts
(10 Minuten)
- anhand der Story Card (Folie 11)

2. Projektmitglieder interviewen Projektgeber
(15 Minuten)
- anhand der Fragekarten (Folie 12-16)
- notieren Antworten auf Post-its

3. Teammitglieder präsentieren ihre Post-its
(20 Minuten)
-und ordnen sie in die Bereiche des PC.
Ein gemeinsames Bild wird erzeugt

4. Das Bild wird diskutiert und verbessert:
(20 Minuten)
- Post-its werden hinzugefügt
- Ein gemeinsames Bild wird erzeugt
- Notieren von Inkonsistenzen

Regeln Punkte 1.-3.:
- (noch) keine Diskussion und keine
Rückfragen bei 1. – 3
- Timeboxing: Wenn die Zeitbox
abgelaufen ist, geht es mit dem
nächsten Punkt weiter
→ Timekeeper sorgt dafür, dass die
Timeboxen eingehalten werden

Fragen stellen (Punkt 2)
- Nur offene Fragen anhand der
Fragekarten stellen

Projektbild verbessern (Punkt 4)
Projektdesign auf Sinnhaftigkeit und
Widerspruchsfreiheit überprüfen,
insbesondere
- Passt ZWECK zu ERGEBNIS?
- Passt ERGEBNIS zu EMPFÄNGER?
- Passt ERGEBNIS zu ZEIT?



Vorgeschlagener Ablauf

Sollte am Ende des Termins noch Zeit übrig sein, nutzen Sie diese!
Zum Beispiel für Überlegungen zu noch offenen Fragen, Erstellen eines
Zeitplans, Rollenverteilung innerhalb der Gruppe . . .



Weitere Informationen:
https://overthefence.com.de/project-canvas-online/

Viel Erfolg!



Anhang - Workshopmaterialien



Projektcanvas - ausführliche Version



Projektcanvas - Tafelversion



Story Card - für die Projektsteller



Rolle ’lila’: Zweck, Nutzen, Ziel



Rolle ’gelb’: Input-Faktoren



Rolle ’blau’: Projektdurchführung/Prozess



Rolle ’grün’: Output-Faktoren



Rolle ’pink’: Zeit
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