UB 8 Flugsimulator 01/09/21

Ubung 8 - TCAS
(Ubungszeit: ~90-120min)

In dieser Ubung fliegt ihr von Ostende-Brigge (Belgien) nach London. Am Flughafen Ostende-
Briigge startet ihr am Gate 12. Mit Pushback und Taxi fahrt inr zur Runway. Uber der Nordsee habt
ihr dann die Mdéglichkeit mit dem TCAS Gegenverkehr auszuweichen. Vor London Heathrow dirft
ihr ein Holding pattern fliegen, wie es im realen Luftverkehr dort haufig geflogen werden muss.

Fur diese Ubung eignet es sich das Tablet im Simulator mit der FlightControl Software zu verbinden.
So kann der linke Pilot schnell Eingaben téatigen, ohne aus dem Cockpit auszusteigen. Dies ist
besonders praktisch fur den Pushback am Anfang und spater fur das Spawnen des Gegenverkehrs.

Fur das Verbinden des Tablets mit der FlightControl Software tberpriift zuerst in den Einstellungen
des Tablets, ob es im Wlannetz A320Sim ist. Dann 6ffnet die FlightControl App und verbindet euch
mit der FlightControl Software (192.168.1.88:2046 , machmal 2-3 Versuche nétig).

Setup
SIM EBOS, GATE 12, Cold & Dark
Loadsheet | ZFW ZFCG Fuel TOW TOCG
60,0t 20,9% 6,0t 65,8t 20,9%
T/O Data | Config Flex V1 VR V2 Costlndex
14+F 50 144 145 148 30

Remark: Engine A/l: OFF, Packs: ON

FPL EBOS-EGLL CRZFL 180
Departure: RWY 261LS SASK4M
Arrival: RWY 09L LOGA1H

Weather | Airport Wind Visibility | Ceiling Temp QNH
EBOS calm > 10km Clear Sky | 15°C 1013

Bereitet euer Flugzeug wie gewohnt flr den Flug vor.

Das Flugzeug steht am Gate 12. Nehmt zur Ubersicht die Parking Chart zu Hilfe. Den Pushback konnt
ihr in der FlightControl Software (Tablet) im Reiter ,,PUSHBACK* vornehmen.

Folgt nach dem Start dem Flugplan und steigt auf CRZ FL.

Sobald ihr eure Flughdhe stabil mit einer angemessenen Geschwindigkeit erreicht habt, kénnt ihr nun
in der FlightControl Software im Reiter ,,AIRCRAFT*, Menii ,,TCAS Traffic* ein Flugzeug/Intruder
spawnen. Spawnt zu Beginn einen Intruder frontal vor euch mit einem Abstand von 10 Meilen und
einer Geschwindigkeit von 300Kkt.

Der Intruder sollte zeitnah auf dem ND erscheinen (Entfernung und Hohendifferenz). Folgt nun den
Anweisungen des TCAS (auditiv und im PFD), um dem Gegenverkehr auszuweichen. Falls ihr das
Ausweichmandver korrekt durchfiihrt, kann es sein, dass ihr den Intruder nicht einmal zu Gesicht
bekommt.
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Nun konnt ihr das Spawnen eines Intruders wiederholen. Dieses Mal folgt nur minimal oder gar nicht
den Ausweichanweisungen. Schaut bei welchem Abstand zu eurem Flugzeug ihr den Intruder
ordentlich sehen kdnnt und wie lange es dann dauert, bis euch dieser passiert (der Simulator hat keine
Kollisionserkennung, es passiert also nichts, falls der Intruder zu knapp an euch vorbeifliegt).

Gerne konnt ihr weitere Intruder (sogar mit verschiedenen Modellen), auch mit anderen
Anflugwinkeln, spawnen, um einen Eindruck zu bekommen, wie schwer es ist trotz gutem Wetters
andere Flugzeuge rechtzeitig mit blolem Auge zu erkennen (Easteregg: im Simulator fliegt das
Spaceshuttle noch ;) )

Wenn ihr genug habt, kehrt zurlick zu eurer eigentlichen Flugroute und folgt dieser weiter nach
London. Plant euren Sinkflug rechtzeitig.

Wir nehmen nun an, dass euch die Londoner Lotsen wegen hohem Verkehrsaufkommen auffordern
am Waypoint LAM ein Holding Pattern zu fliegen. Wahlt den Punkt im Flightplan an und fligt HOLD
dem Flightplan hinzu. Nun fliegt das Flugzeug (mit AP) an dem Punkt ein Holdingpattern. Falls ihr
managed Speed habt, geht das Flugzeug automatisch auf Green Dot runter, um méglichst sparsam zu
fliegen. Holdings zu fliegen ist ziemlich langweilig und kostet nur Treibstoff. Das sehen auch die
Lotsen ein und lassen euch nach einer Runde schlieBlich zuriick in den Landeanflug. Entfernt dazu
das Holding Pattern wieder aus dem Flightplan (rechts EXIT).

Fihrt abschlieend wie gelernt eine Landung durch.
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