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Generischer Min.-Spannbaum-Algorithmus

GenericMST (UndirectedConnectedGraph G, EdgeWeights w)
A=
while |A| < |V| —1 do

// Invariante: A ist Teilmenge eines min. Spannbaums von G

finde Kante uv, die@ichep fiir A ist
- A=AU{uv}

Wir sagen uv ist sicher fiir A,

return A falls Invariante fiir AU {uv} gilt.
Beob. Dies ist ein sogenannter Greedy-Algorithmus!
Frage: Gibt's liberhaupt immer eine sichere Kante?
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Def. Eine Zusammenhangs-
komponente eines Graphen
Ist ein Teilgraph, der von
einer nicht vergroBerbaren
(,, inklusionsmaximalen")
zusammenhangenden Menge
von Knoten induziert wird.
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Dann gilt: uv ist sicher fiir A.



Der Algorithmus von Jarnik-Prim (1930/1957)

Dijkstra(WeightedGraph G = (V/, E; w), Vertex s)
Initialize( G, s)
@ = new PriorityQueue(V/, d) // Gewichtung
while not Q.Empty() do

u = Q.ExtractMin()

foreach v € Adj[u] do
| Relax(u, v; w)
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Der Algorithmus von Jarnik-Prim (1930/1957)

JarnikPrimMST  ¢—Undirected
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Initialize( G, s)

@ = new PriorityQueue(V/, d) // Gewichtung
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| Relax(u, v; w)

Relax (u, v; w)

if v.d > u.d + w(u, v) then
v.d = u.d + w(u,v)
V.T = u

. Q.DecreaseKey(v, v.d)
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