
10. Jan.
Tino Reith

3D Gaussian Splatting

fn main() -> AnyResut<()> {

    // Loads environment variables.

    dotenv().ok();

    db::init();

    // Automatic initialization of log consumers

    let _fw_handle = init_logger();

    // Initialize custom asynchronous runtime

    let raw_runtime = Builder::new_multi_thread()

        .thread_name_fn(|| {

            static ATOMIC_ID: AtomicUsize = AtomicUsize::new(0);

            let id = ATOMIC_ID.fetch_add(1, Ordering::SeqCst);

            format!("scheduler-{}", id)

        })
        .thread_stack_size(4 * 1024 * 1024)

        .enable_all()

        .build()

        .expect("Init Tokio runtime failed.“);

    let arc_runtime = Arc::new(raw_runtime);

    let arc_runtime_cloned = arc_runtime.clone();

17. Jan.
Lightning Talks II

Ihr wollt etwas erzählen, aber könnt 
damit keine Stunde füllen? Bei den 

Lightning Talks seid ihr richtig!

Gerne auch spontan, jetzt an zwei 
Terminen.

13. Dez.
Lightning Talks I

28.Nov.
Michael Kreuzer

The Rust Programming Language - 
Seven Years Later
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