
29. Juni
Tim Hegemann

Wie schnell ist O(n²)?
Algorithmen effizient implementieren

22. Juni
[Kurzvorträge, auch spontan]

Lightning Talks

tmiM achen!
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8. Juni

Anton Ehrmanntraut

Was Programmierer:innen über
Unicode wissen müssen

25. Mai
Alexander Gehrke

Was in .git passiert
Objects, Refs, Hooks

Image licences: Git Logo by Jason Long, CC-BY 3.0 Unported;   Zalgo Text created with lingojam.com;   Unicode® Logo by The Unicode Consortium;® 
                          Knapsack by David Ring for the Europeana Fashion project, CC0;   Die Shot by Fritzchens Fritz, CC0 go.uniwue.de/opencolloq

Ca. jeden 2. Mittwoch, 18:00
Übungsraum 2, Informatikgebäude

Im offenen Kolloquium behandeln wir interessante Themen, die so in keiner 
Vorlesung vorkommen. Sei es eine tolle neue Programmiersprache, ein 

obskurer Bug oder ein nützliches Tool. Dafür brauchen wir euch! Wenn ihr ein 
Thema habt, über das ihr vortragen wollt, meldet euch einfach bei uns.

O�enes Kolloquium
Sommer 2022


