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• Rückwärtskanten (R)

3/6

2/71/8
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häng ihn vorne an die Liste L an.

return L
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Einen Graphen topologisch zu sortieren ist ein wichtiger
Vorverarbeitungsschritt bei der Lösung vieler Probleme –
z.B. in der Ablaufplanung, wo gerichtete Kanten
Abhängigkeiten von Aufträgen ausdrücken.
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JarńıkPrimMST

′
3

5
5

7

2 4

3
2

33 3

6
3

s
0

3

2

3

3

2

3

3
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JarńıkPrimMST

′

Relax (u, v ;w)

if v .d > u.d + w(u, v) then
v .d = u.d + w(u, v)
v .π = u
Q.UpdateKey(v , v .d)

′

v ∈ Q and ...

Laufzeit?

3

5
5

7

2 4

3
2

33 3

6
3

s
0

3

2

3

3

2

3

3



Jarńık-Prim – Pseudocode

Initialize(G , s)
Q = new PriorityQueue(V , d)
while not Q.Empty() do

u = Q.ExtractMin()
foreach v ∈ Adj[u] do

Relax (u, v ;w)

Dijkstra(WeightedUndirectedGraph G = (V ,E ;w), Vertex s)
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Kruskal – Pseudocode

KruskalMST(WeightedUndirectedGraph G = (V ,E ;w))
A = ∅
foreach v ∈ V do

MakeSet(v)

Sortiere E nicht-absteigend nach Gewicht w
foreach uv ∈ E do

if FindSet(u) ̸= FindSet(v) then
A = A ∪ {uv}
Union(u, v)

return A
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foreach uv ∈ E do

if FindSet(u) ̸= FindSet(v) then
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Union(u, v)

return A

Laufzeit?
|V |·MakeSet + (|V |−1)·Union
+ 2|E |·FindSet + Sort(E )
= O(E logV )
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KruskalMST(WeightedUndirectedGraph G = (V ,E ;w))
A = ∅
foreach v ∈ V do

MakeSet(v)

Sortiere E nicht-absteigend nach Gewicht w
foreach uv ∈ E do

if FindSet(u) ̸= FindSet(v) then
A = A ∪ {uv}
Union(u, v)

return A

Laufzeit?
|V |·MakeSet + (|V |−1)·Union
+ 2|E |·FindSet + Sort(E )
= O(E logV )

Warum? Vergleiche ADS-Skript!
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