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A1: Ein (ungerichteter) Graph G ist ein Tupel (V(G), E(G)):
— V(G) Knotenmenge und
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: : . . Eine Kante ist inzident
Beweis. Technik des zweifachen Abzahlens: = . v i oien

/ahle alle Knoten-Kanten-Inzidenzen. Ein Knoten ist inzident
zu allen Kanten, deren

Endknoten er ist.
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Dann ist die Summe aller Knotengrade

2.|E(G)]| .

Satzle. Die Anzahl der Knoten ungeraden Grades ist gerade.
V(G) = Vger(G) U Vung(G)

Beweis. BHE(G)] = X cv,. () de&(v) + X e v, (c) deg(v)

gerade!
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