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n = 155 arithmetisches Mittel = 26,7 Median = 24,5



Ergebnisse nach Aufgabe

Rekursions-
Laufzeitanalyse O-Notation SomeSort Heaps gleichungen
Aufgabe Al A2 A3 A4 Ab

Ergebnis 44.4% 49.8% 57.6% 44.2% 33.9%
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Das Auswahlproblem

Aufgabe: Gegeben ein Feld A[l..n],
finde das /.-kleinste Element von A.

Losung:  Sortiere und gib Ali] zuriick!
Worst-Case-Laufzeit: ©(nlog n)
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Literatur: Randomized Algorithms [Motwani+Raghavan, Cambridge U Press, '95]
Algorithmen und Zufall [Vorlesungsskript, Jochen Geiger, Uni KL]

e Der Algorithmus LazySelect |6st das
Auswahlproblem mit WK 1 — O(1//n) mit 2n+ o(n) Vgl.

e Die besten deterministischen Auswahl-Algorithmen (sehr
kompliziert!) benétigen 3n Vergleiche im schlechtesten Fall.
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