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Geburtstagserwartungen

r Geburtstag von Person j

1 falls G =G;
Esgilt:  Xji=14 Rundx= Y X

\O sonst. ) I<igi<k

Annahme: Alle n Tage sind gleich wahrscheinlich Geburtstage.

— E[X,J] — Pr[X,-j — 1] — Z?:l Pr[G,- — Gj — t] — n_n2 — l/n

(Geht auch

Ereignisse schlieBen sich gegenseitig aus! _
einfacher!)

Gesucht: E[X] = E Z Xij| = Z E[X;] =

1<i<j<k E§i<j§k
Linearitdt des Erwartungswerts!

— _1)21@k(k—1)22n.
2n

Fiir ein Jahr mit n = 365 Tagen braucht man also nur kK > 28 Personen
um ein Parchen mit gleichem Geburtstag erwarten zu konnen.
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Angenommen, Sie haben einen Stock der Lange 1 und
zerbrechen ihn an zwei zufillig gewahlten Stellen

x €[0,1] und y € [0, 1].

Was ist die Wahrscheinlichkeit,
dass Sie aus den drei Teilen ein Dreieck legen konnen?

AN

—
] —
0 x y 1

Mit anderen Worten — was ist die Wahrscheinlichkeit,
dass max{x,y — x,1 —y} < 1/27

Tipp: Betrachten Sie das Einheitsquadrat [0, 1] x [0, 1].
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