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Dazu verwalten wir in jedem Knoten v ein Flag v.erledigt,
das auf wahr gesetzt wird, wenn die letzte zu v inzidente
Kante markiert wird.

Wenn also K # FE, dann gehen wir mit einem neuen Zeiger z
(beginnend mit vg) durch K, bis wir den ersten noch nicht
erledigten Knoten finden.
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Bem. In zusammenhangenden Graphen gilt |E| > |V| — 1,
also O(V') C O(F).
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